Okruhy k souborné zkousce VS 4PK

Predmeét Multimedialni komunikace
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Zakladni principy designu: Kompozi¢ni prvky, jejich plisobeni a vyuZziti v kompozicich
(+ priklady).

Zakladni principy designu: Kompozi¢ni pravidla, jejich vyuZiti k naplnéni zaméru
komunikace (+ priklady).

Komunikace a komunikacni procesy. Komunikacni modely (vysvétlete a nakreslete
schémata.).

Druhy komunikace (média, rec, zaujméte postoj k funkci vefejnopravnich médii).
Vyznam komunikace, a predevsim vizualni komunikace.

Vizualni komunikace — historie, osobnosti a principy. Historicky vyvoj vizualné
vhimatelnych sdéleni. Osobnosti historie vizudlni komunikace.

Barvy a tvary. Parametry a déleni barev. Barevné modely.
Vnimani a vlastnosti barev. Gamut. Zakladni tvary, jejich plsobeni a vyuziti.
Produkéni fetézec: brief, debrief, kreativni brief, mediasplit a medialni planovani.

Strategie v multimedialni komunikaci. Situacni analyza, insight, charakteristika cilové
skupiny, produktu / sluzby, konkurence, vnéjsich vlivl, pozice znacky.

Teoreticka vychodiska multimedialni komunikace. Teorie komunikace, modely
komunikace, interaktivita, kognitivni procesy, multimédia, informace a znalosti.

Jak Ize v designu (grafika a fotka) vyjadfit pohyb? Jak Ize v designu (grafika, fotka)
vyjadrit prostor?

Psychologicky vyznam barev a jejich vhodné vyuziti.

Co je hlavni funkci linii a kfivek v grafické a fotografické kompozici? Psychologicky
vyznam ,tvrdych hran a ostrych thlG“ a vhodné vyuziti v designu?

Psychologicky vyznam ,mékce zakfivenych” tvart a vhodné vyufZiti v designu.
Vyznam ,ramovani“ v grafické a fotografické kompozici



Predmeét Sémiotika multimédii

1. Popiste historii sémiotiky. Jaké ma sémiotika obory podle Ch. Morrise? Popiste je a
uvedte priklady. Jaké jsou vztahy mezi témito obory? Které jejich ¢asti
jsou automatizovatelné? Vezméte v ivahu Stamper(v sémioticky Zebfik.

2. Jak sémiotika definuje znak? Uvedte rlizna pojeti a znakové modely. Co jsou ze
sémiotického hlediska kédy? Uvedte priklady.

3. Popiste a charakterizujte vyvoj médii od primarnich médii podle M. McLuhana. Jak
jednotlivé typy médii ovliviiuji komunikaci?

4. Zjakych hledisek Ize interpretovat (umélecké) dilo? Ceho si miizeme viimat?
Vezméte v Uvahu psychologicka, spolecenska i umélecka hlediska. PopisSte a
vysvétlete McLuhanovu tetradu efektl médii.

5. Popiste sémiotickou teorii Ch. S. Peirce.

6. Popiste ze sémiotického hlediska strukturalismus. Uvedte pfiklady
strukturalistického vykladu. Popiste monomytus ,cesta hrdiny“.

7. Popiste a vysvétlete sémiotické kategorie syntagma, paradigma, recnické figury a
tropy. K ¢emu se pouzivaji?

Predmét Informace a média

1. PopiSte modely masové komunikace (gatekeeping, ritudlovy model, propagacni
model, nova schémata, ...). K jaké konvergenci médii dochazi?

2. Popiste prenosovy a konstitutivni model komunikace. Aplikujte Weberovu teorii
spolecenského jedndani na interpretaci medialniho obsahu.

3. Jaké etické, spolecenské a psychologické problémy a rizika vyvoldvaji média?

4. Popiste vyvoj médii a jejich Ucinky. Vysvétlete vyvoj pojeti ucinkd médii od 30. let 20.
stoleti do soucasnosti.

5. Popiste kultivacni teorii medidlniho plsobeni véetné jeji kritiky. Co je
to mainstreaming?

6. Vysvétlete pojmy framing a priming. Popiste sleeper effect. Uvedte pfiklady jejich
vyuziti.

7. Popiste teorii medialni zavislosti. Popiste teorii medialniho plisobeni s ndzvem teorie
nastolovani agendy.



