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Zaklady PHP; jednoduché skriptovani

Co se v modulu dozvite?

e Coje ak ¢emu slouzi PHP

e Jak s PHP zacit pracovat

e Jak implementovat PHP kod do kddu HTML stranky

¢ Jednoduché ukazky prikazt a zdrojového kodu

e Hlavni informacéni zdroje

K ¢emu lze PHP vyuzit? V PHP je mozno vytvorit nejen jednoduché skripty, ale celé webové aplikace.
Jelikoz se jedna o server-side skriptovaci jazyk, hodi se vSude tam, kde je pottreba skryt zdrojovy kod
aplikace pred koncovym uzivatelem. PHP kod je zpracovavan na serveru a ten poté zasila webovému

prohliZeci pouze jeho vysledek. Dale se PHP hodi pro komunikaci a manipulaci s databazi, ktera je
umisténa taktéz na serveru.

Priklady vyuziti PHP
e Generovani dynamického obsahu na definovaném misté stranky

e Zpracovani dat z webovych formulara

¢ validace
¢ vloZeni obsahu formuléare do databaze

¢ odeslani na e-mail,...

Dotazovani a manipulace s daty v databazi

¢ kniha navstév
e to-do list
e katalog knih,...

Vytvoreni chranéné sekce stranek jen pro opravnéné uzivatele

e stranka chranéni heslem

¢ administrac¢ni ¢ast webu

Vytvareni, iprava, ¢teni a mazani souborti na serveru

e upload obrazki do fotogalerie
e generovani soubort dle parametri (XML, CSV,...)

o Sifrovani dat a mnoho dalsiho
Jak s PHP zacit pracovat?

Pro zakladni praci s PHP postaci bézny editor s podporou zvyraznéni PHP syntaxe (zdrojového kodu),
webovy prohlize¢ a nainstalovany webovy server s podporou PHP.

U vétsiny poskytovateli hostingu pro webové stranky jiz v zakladu poskytuje podporu pro PHP. Neni
vSak od véci tuto skuteénost zkontrolovat v popisu sluzby ¢i se dotazat na technickou podporu
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poskytovatele. Pro lokalni vyvoj a testovani webovych stranek, které obsahuji PHP kod, je nutné
nejprve ve svém pocitaci nainstalovat webovy server.

Instalace webového serveru na lokalni pocitac

Samotna instalace je diky komplexnim instalaénim bali¢kiim jednoducha a zvladne ji i bézny uzivatel.
Jednim z balicki, ktery lze pro instalaci webového serveru na lokalnim pocitaci pouzit, je tzv.
WampServer.

Dle instala¢nich instrukei na http://www.wampserver.com/en/ stahnéte a nainstalujte balicek. Ten
obsahuje vSe potrebné ke zprovoznéni PHP na vlastnim pocitaci (server Apache, modul PHP pro
Apache, databazi MySQL a webové rozhrani pro spravu databaze PhpMyAdmin).

'ﬁ'\! Setup - WampServer 2 !EI E I

hll Welcome to the WampServer 2

Setup Wizard

wampEEWEI‘ This will install WampServer 2,4 on your computer,
Itis _reo_ommended that you dose all other applications before
Powered by continuing.
Alter Way

Click Mext to continue, or Cancel to exit Setup.
The French

Open Source
Service Provider

http:liwww.alterway.fr
Wampserver 2.4

Apache 2.4.2

My SQL ! 5.6.12

PHPF : 5.4.16
PHPMyAdmin : 4.8.4
SqlBuddy 1.3.3
sbebug 2.2.3

Mext = Cancel

Pokud jste provedli instalaci spravné a spustite WampServer, najdete v systémové listé (Taskbar)
Windows ikonu WampServeru. Spravnou funkénost spusténi sluzeb serveru indikuje zelena barva
ikony. Po kliknuti na tuto ikonu se zobrazi menu, kterym lze ovladat nastaveni serveru a spravovat ho.
Pokud je ikona cervena nebo oranzova, nepodarilo se spustit vSechny sluzby serveru tspésné.
Pii¢innou muze byt kolize s obsazenymi komunika¢nimi porty jinych aplikaci — napt. Skype.
Ukoncete tyto aplikace a spustte WampServer znovu.
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Powered by Alter Way
4] Localhost

~N E] phphtyAdmin

Start All Services
Stop All Services
Restart All Services

Put Online

Pro otestovani funkénosti serveru oteviete webovy prohlize¢ a do adresni fadky napiste localhost.
Méla by se zobrazit ivodni stranka WampServeru.

i WAMPSERVER Homepage *

C | [} localhost

I
W

WampServer

Server Configuration
Apache Version : 2.2.22

PHP Version : 5.4.3

Loaded Extensions : ik Core W bemath
W ctype W date
o ftp 3 hash

K tivodni strance serveru lze pristupovat i prostrednictvim menu WampServeru po kliknuti na
polozku Localhost.

https://gml.vse.cz/data/oppa-webdesign/zaklady-php.html 3/12



8/16/2018 Zaklady PHP; jednoduché skriptovani

Powered by Alter Way
T Localhost

Start All Services
Stop All Services
Restart All Services

Put Online

Zalozeni vlastniho projektu

Vsechny projekty jsou tfidény v adresarich, jejichz seznam je mozné vidét na Gvodni strance pod
nadpisem Your Projects . Novy projekt vytvoirime nasledovné:

e Kliknutim na ikonu WampServeru v systémové listé€ a zvolenim polozky WWW directory,
otevrete slozku webovych projektii (tento adresar ma pri spusténi WampServeru adresu
localhost).

e Vytvorte novy adresar a pojmenujte ho vystiznym nazvem, napr. zaklady-php . Nepouzivejte
diakritiku a specialni znaky.

e Otevienim (nebo obnovenim) tvodni stranky WampServeru ve webovém prohlizeéi uvidite sviij
novy adresar v seznamu projekti.

¢ Do tohoto adresate budeme vkladat vS§echny soubory a slozky, které se tykaji daného projektu.

Implementace PHP kédu do HTML kédu stranky

Do HTML kodu 1ze PHP kéd vkladat na libovolné misto. Je nutné vSak davat pozor na spravnou
syntaxi a poradi HTML prvki (tagti). PHP kod je do stranky vloZen pomoci znacek <?php pro zacatek
PHP koédu a ?> pro konec PHP koédu. Vlozeny PHP koéd do stranky tedy miize vypadat nasledovne:

1 <!DOCTYPE html>
2 <html>
3 <head>
4 <title>Vlozeny PHP kéd do HTML stranky</title>
5 </head>
6
7 <body>
8 <h1>Nadpis</h1>
9 <p>Bézny HTML odstavec</p>
10
<?php
12
13 // toto je komentar - niZze je uveden PHP kéd
14 // kazdy radek uceleného prikazu PHP koédu musi koncit strednikem
15 echo '<p>0Odstavec generovany pomoci PHP</p>';
16
17 /* takto je oznacen komentar,
18 ktery je na vice radka */
19
?>
21
22 <p>Dalsi béZzny HTML odstavec</p>
23 </body>
24 </html>
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Pro spravnou interpretaci PHP kodu musi mit soubor koncovku .php, nikoliv .html a musi byt
umistén v projektovém adresari. Poté staci najit prislusny projektovy adresar pomoci tvodni stranky
WampServeru a zobrazit soubor s prikladem.

Komentare v PHP kodu jsou oznaceny lomitky nebo lomitkem a hvézdickou pro viceradkovy
komentar.

Jednoduché ukazky zakladnich prikaza

Pouziti proménnych

Proménné slouzi k ulozeni hodnoty a jejiho pozdéjsiho pouziti pro vypis nebo dalsi operace.
Proménné jsou v PHP oznaceny znakem $ a nasleduje nazev proménné. Ten musi zac¢inat pismenem
nebo podtrzitkem. V nazvu jsou povoleny pouze alfa-numerické znaky (a-z, A-Z, 0-9 nebo podtrzitko).

1 <?php

2

3 // vlozeni hodnoty do proménné

4 $nazev_vyrobku = 'Pocitac';

5 $cena = 1000;

6

7 // operace s proménnymi - viz. PHP manudl - operatory

8 $sazbaDPH = 21;

9 $cena_sDPH = $cena + $cena * ($sazbaDPH / 100);

10

11 /*

12 - proménné lze priradit cely retézec, ktery je slozen napr. z kombinace jinych proménnych a textu
13 - text musi byt vzdy v uvozovkach

14 - jednotlivé casti textu a proménné lze slepovat do jednoho retézce pomoci tecky

15 */

16 $vystup = $nazev_vyrobku.' ma cenu '.$cena.' bez DPH, coz je '.$cena_sDPH.' vcéetné DPH (DPH '.$sa
17 echo $vystup;

18

19 ?>

Pro prirazovani hodnot a vypocty se pouZzivaji tzv. pfirazovaci a aritmetické operatory.

http://www.w3schools.com/php/php_operators.asp

Podminky

Vyuziti podminek je velmi Siroké a nelze se bez nich témér obejit. Jde ve své podstaté o vyrok, ktery v
pripadé své platnosti vykona urcitou ¢ast kodu. Podminky se pouzivaji k rozhodovani a vétveni
programu.

V PHP je podminka prezentovana klicovym slovem if a else, coz odpovida i anglickému vyznamu.
Riiznou kombinaci podminek Ize dosahnout specifického chovani programu.

V podminkach se pouzivaji tzv. porovnavaci a logické operatory. Pomoci nich lze vytvorit vyrok, ktery
ma podminka splnovat.

http://www.w3schools.com/php/php_operators.asp

V pripadé, Ze jedna proménna muze nabyvat vice hodnot, pro které je treba vykonat specifickou ¢ast
kodu, je vhodné pouzit misto pouziti nékolika podminek IF prikaz SWITCH. Ten lze rozdélit na
libovolné mnozstvi piipadii (podminek), které pro danou proménnou plati.

1 <?php

2

3 // vlozeni hodnoty do proménné
4 $nazev_vyrobku 1 = 'Pocitac';
5 $cena_ 1 = 1000;

6 $barva_1 = "cernad";

https://gml.vse.cz/data/oppa-webdesign/zaklady-php.html 5/12


http://www.w3schools.com/php/php_operators.asp
http://www.w3schools.com/php/php_operators.asp

8/16/2018

7
8
9

10

11

12

13

14

15

16

17

18

19

20

21

22

23

24

25

26

27

28

29

30

31

32

33

34

35

36

37

38

39

40

41

42

43

a4

45

46

47

48

49

50

51

52

53

54

55

56

57

58

59

60

61

62

63

64

65

66

67

68

69

70

71

72

73

74

75

76

77

78

79

Cykly

?>

$nazev_vyrobku 2 =
$cena_2 = 500;
$barva 2 = "bila";

// vypis proménnych

echo '<hl>'.$nazev

echo '<p>Cena: '.$c
echo '<p>Barva: '.%

echo '<hl1>'.$nazev_

echo '<p>Cena: '.$%c
echo '<p>Barva: '.$%

echo '<h2>Podminky<

// zapis jednoduché

if ($cena_1 > @) {
// kéd, ktery se
echo '<p>Cena zb

// zapis podminky s
if ($barva_1 == "Ce
// kéd, ktery se
echo '<p>Barva z

}
else {

echo '<p>Barva z
}

// zapis podminky s
if ($cena_1 > $cena
// kéd, ktery se
echo '<p>Cena zb

else if ($cena_1 ==
echo '<p>Ceny vy

else {
echo '<p>Cena zb
}

// pro rozliseni vi
switch ($barva_2) {
// klicovym slove
case "cCerna":
// kéd, ktery
echo 'Barva
// konec koédu
break;
case "bila":
echo 'Barva
break;
case "modra":
echo 'Barva
break;
case "cCervena":
echo 'Barva
break;
case "rlzova":
echo 'Barva
break;

Zaklady PHP; jednoduché skriptovani

'Tablet';

vyrobku 1.'</h1>";
ena_1.'</p>";
barva_1.'</p>";

vyrobku_ 2.'</h1>";
ena_2.'</p>";
barva 2.'</p>";

/h2>";

podminky IF

v pripadé splnéni podminky vykona

0zi s nazvem "'.$nazev_vyrobku 1.'" je vét$i nez nula.</p>';

IF ELSE
rna") {
v pripadé splnéni podminky vykona
bozi s ndzvem "'.$nazev_vyrobku 1.

je cCerna.</p>';

bozi s nazvem .$nazev_vyrobku 1. neni cerna.</p>';

IF ELSEIF

~2) {

v pripadé splnéni podminky vykona
0zi s nazvem "'.$nazev vyrobku 1.'"

$cena_2) {
robkll se rovnaji.</p>';

0zi s nazvem .$nazev_vyrobku_1.
ce stavl proménné je mozno pouzit prikaz SWITCH
m CASE je vyjadren pripad, ktery md pro danou cast kdédu platit

se vykona plati-1li, Ze proménna obsahuje retézec "cerna"
pro '.$nazev_vyrobku 2."' je cernd.</p>';

je vétsi nez u vyrobku '.$nazev_vyrobku_ 2.

je mensi nez u vyrobku '.$nazev_vyrobku 2.

pro jednotlivy pripad musi byt ukoncen prikazem break; , ktery ukonc¢i dalSi po

pro '.$nazev_vyrobku_2."' je bila.</p>";

pro '.$nazev_vyrobku_2."' je modra.</p>';
pro '.$nazev_vyrobku_2."' je c&ervena.</p>';

pro '.$nazev_vyrobku_ 2.' je rGzZova</p>';
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Casto lze narazit na problém, kdy je potieba, aby se ¢ast kodu vykonavala nékolikrat po sobé, dokud
neni splnéna urcita podminka nebo nenastane specificka situace. Rovnéz lze cykly vyuzit pro
prochazeni nebo plnéni proménnych, specialné pak tzv. poli, o kterych jesté bude dale rec¢. VSechny
cykly 1ze vnotovat a rizné kombinovat, je vsak nutné davat pozor na spravné ukonceni jednotlivych
cykli a vhodnou volbu podminek.

WHILE

Prvnim z typi je tzv. cyklus WHILE, ktery zajiStuje opakovani c¢asti kodu, dokud neni splnéna urcita
podminka. Vyrok podminky je zapisovan stejné, jako je tomu u prikazu IF. Cyklus WHILE se pouziva
Casto také pri vypisu dat z databaze.

1 <?php
2
3 // vlozeni hodnoty do proménné
4 $pocet_stran = 10;
5 $strana = 1;
6
7 echo '<hl>Seznam stran</h1>';
8 echo '<ul>';
9
10 // ukdzka cyklu WHILE, ktery probiha, pokud je hodnota proménné $strana mensi nebo rovna hodnoté
11 while ($strana <= $pocet_stran) {
12 // cast kédu, ktera se md opakovat
13 echo '<li><a href="strana_'.$strana.'.php">Strana '.$strana.'</a></1i>";
14 // operator ++ pricte k proménné jednicku, coz je zkrdcena verze kédu: $strana = $strana + 1;
15 $strana++;
16 }
17
18 echo '</ul>';
19
20
21
22
23 // vlozeni hodnoty do proménné
24 $pocet_stran = 10;
25 $strana = 1;
26
27 echo '<h1>Druhy seznam stran</hl>';
28 echo '<ul>';
29
30 // ukdzka cyklu DO WHILE, ktery je spusStén poprvé vzdy a dalsi pribéh cyklu je zavisly na platnos
31 do {
32 // cast kédu, ktera se md opakovat
33 echo '<li><a href="strana_'.$strana.'.php">Strana '.$strana.'</a></1i>";
34 // operator ++ pricte k proménné jednicku, coz je zkrdacend verze kédu: $strana = $strana + 1;
35 $strana++;
36
37 // cyklus se opakuje do té doby, dokud plati, Ze se nerovnaji hodnoty proménnych $strana a $pocet
38 while ($strana != $pocet_stran);
39
40 echo '</ul>';
41
42
43
44
45 // vlozeni hodnoty do proménné
46 $pocet_radku = 4;
47 $pocet_sloupcu = 3;
48
49 // inicializace proménych s pocatecni hodnotou
50 $aktualni_radek = 1;
51 $aktualni sloupec = 1;
52
53 echo '<hl>Tabulka generovana PHP</h1>";
54 echo '<table>';
55
56 // cyklus pro generovani radk( tabulky do stanoveného poctu
57 while ($aktualni_radek <= $pocet_radku) {
58 // ** kéd, ktery je opakovan prvnim cyklem
59 echo '<tr>';
60
61 // pro kazdy radek je nutné nastavit proménnou $aktualni_sloupec na pocatecni hodnotu 1
62 $aktualni_sloupec = 1;
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63
64 // vnoreny cyklus, ktery pro kazdy radek vygeneruje patriény pocet sloupcl
65 while ($aktualni_sloupec <= $pocet_sloupcu) {
66 // ++ kéd, ktery je opakovan druhym cyklem
67 echo '<td>Bunka ['.$aktualni_radek.','.$aktualni_sloupec.']</td>";
68 $aktualni_sloupec++;
69 // ++ konec kédu, ktery je opakovan druhym cyklem
70 }
71
72 $aktualni_radek++;
73 echo '</tr>"';
74 // ** konec kédu, ktery je opakovan prvnim cyklem
75 }
76
77 echo '</table>';
78
79
80
81 ?>
FOR

Dalsim typem cyklu je cyklus FOR. Jeho hlavni pfednosti je moznost urcit pocet opakovani cyklu.
Urcitou cast kodu lze tedy spustit presné tolikrat, kolikrat je potieba. Cyklus FOR lze ve vétsiné
pripadt nahradit cyklem WHILE, ale pouziti cyklu FOR je v n€kterych pripadech vice kompaktni.
Cykly FOR lze také vnorovat, pripadné kombinovat s cykly WHILE.

1 <?php

2

3

4 echo '<hl>Letopoclty</hl>";

5 echo '<ul>';

6

7 /*

8 ukazka cyklu FOR

9 (prvni c¢ast tvori prirazeni pocatecniho stavu; druhd cast je hodnota, po kterou md cyklus bézet;
10 */

11 for ($rok = 2010; $rok <= 2020; $rok++) {
12 echo '<1i>'.$rok.'</1i>";
13 }
14
15 echo '</ul>';
16 ?>

FOREACH

Cyklus FOREACH je pouzivan predevs§im pro vypis poli. Jeho pouziti je ukazano v podkapitole Pole.

POLE

Pole jsou specialnim druhem proménnych, do kterych lze ulozit vice nez jednu hodnotu. Lze si je
prredstavit napt. jako box, ktery ma své jméno a obsahuje libovolné mnozstvi Suplikd, jez jsou
oznadeny také vlastnim jménem nebo &iselnym indexem. Casto sdruzuji vét$i mnozstvi hodnot, které
maji néjakou spolecnou vlastnost, a nevime presné, kolik téchto hodnot budeme chtit pouzit nebo se
jejich pocet bude dynamicky ménit.

Proménnou typu pole lze v kddu poznat podle toho, Ze je za jejim nazvem (coz je nazev zminéného
~boxu“) hodnota uzaviena v hranatych zdvorkach (nazvy jednotlivych ,,Supliki®. Inicializaci pole lze
provést funkei array(); nebo pouhym prirazenim hodnoty do proménné s hranatymi zavorkami, viz.
priklad.

<?php

// inicializace pole pomoci funkce array();
// pri re-inicializaci na jiz existujici pole se vSechny hodnoty a indexy smazou

APWN R
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5 $moje_pole = array();

6

7

9

10 /*

11 vlozeni hodnot do indexovaného pole; indexovani zacina od nuly!
12

13 $znacky_pocitacu[@] = "HP";

14 $znacky_pocitacu[1l] = "Asus";

15 $znacky_pocitacu[2] = "Dell";

16 “e

17

18 indexy mohou byt nacitany automaticky pomoci zdpisu:
19 $znacky_pocitacu[] = "HP";

20 $znacky_pocitacu[] = "Asus";

21 $znacky_pocitacu[] = "Dell";

22

23

24 hodnoty 1lze vlozit i prri inicializaci pole zdapisem:
25 */

26 $znacky pocitacu = array("HP", "Asus", "Dell", "Acer", "Lenovo");
27

28 echo '<h1>Vypis jednoho prvku pole</hl>"';

29 // vypsani prvku pole s indexem 2, vypsdna bude hodnota: Dell
30 echo $znacky_pocitacu[2];

31

32

34

35

36 // pouziti cyklu pro vypis pole

37

38 echo '<hl>Znacky pocitaclic/h1>"';

39
40 // funkce count(); spocitd pocet prvkl v poli - v naSem pripadé bude mit hodnotu 5.
41 $pocet_prvku_pole = count($znacky_pocitacu);
42
43 // cyklem FOR lze prochazet hodnoty prvkl v poli
44 for ($i = @0; $i < $pocet_prvku_pole; $i++) {
45 echo '<p>'.%$znacky_pocitacu[$i]."'</p>";
46 }
47
48

50

51

52 // pouziti cyklu pro nacteni hodnot do pole

53

54 // inicializace pole

55 $prestupne_roky = array();

56

57 $mnozstvi_letopoctu = 8;

58 $letopocet = 2000;

59

60 echo '<hl>Prestupné roky</h1>";

61

62 // cyklem FOR lze plnit pole hodnotami

63 for ($1 = @; $i < $mnozstvi_letopoctu; $i++) {
64 $prestupne_roky[] = $letopocet;

65 $letopocet = $letopocet + 4;

66 }

67

68 // vypis pole cyklem WHILE

69 $i = @;

70 while ($i < $mnozstvi_letopoctu) {

71 echo '<p>'.$prestupne_roky[$i]. '</p>";

72 $i++;

73 }

74

76

77

78 // pouziti prikazu continue; v cyklech

79

80 echo '<hl>Znacky pocitacl - vynechani prvku pole</hl>';
81

82 $pocet_prvku_pole = count($znacky pocitacu);

83

84 for ($i = @; $i < $pocet_prvku_pole; $i++) {
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/ *
- podminka, ktera ma byt splnéna pro prikaz continue;
- v tomto pripadé se md hodnota prvku pole rovnat retézci Dell
*/
if ($znacky_pocitacu[$i] == "Dell") {

// prikaz continue; se provede pri splnéni podminky a prerusi aktudlni béh cyklu; cyklus v

continue;

echo '<p>'.$znacky pocitacu[$i]."'</p>";

// pouziti prikazu break; v cyklech

echo '<hl>Znacky pocitacl - vyselektovani prvku z pole</hl>';
$pocet_prvku_pole = count($znacky_pocitacu);

for ($1i = @; $i < $pocet prvku pole; $i++) {

/*
- podminka, ktera ma byt splnéna

- v tomto pripadé se md index pole rovnat hodnoté: 1 (druhy prvek pole, jelikoz index zacina

*/

if (%1 ==1) {
echo '<p>'.$znacky pocitacu[$i]."'</p>";
// prikaz break; provede preruSeni béhu cyklu, bez pokracovani nasledujicim béhem;
break;

}

?>

Kromé indexovanych poli existuji také tzv. pole asociativni. Jejich funkce je podobna, jako u poli

indexovanych, avsak misto ¢iselného indexu je pouzit textovy retézec — kli¢, coz je vlastné

pojmenovany index. Asociativni pole jsou ¢asto vyuzivana pro vypis zaznami z databaze, viz.
podkapitola Prace s databazi.

VoONOOTUVTAWNE

<?php

/*

- vlozeni kli¢l a hodnot do asociativniho pole

- jednotlivé zdaznamy v poli jsou oddéleny carkou
- zdapis odpovidd také zdpisu koédu:

$vlastnosti_vyrobku["hmotnost"] = "0.5";

$vlastnosti_vyrobku["barva"] = "cerna";
$vlastnosti_vyrobku["ean"] = "8523214789631";
$vlastnosti_vyrobku["materidl"] = "plast";

*/

$vlastnosti vyrobku = array("hmotnost"” => "@.5", "barva" => "cCernd", "ean" => "8523214789631",

echo '<hil>Vlastnosti vyrobku</h1l>"';

/*
- pro vypis asociativniho pole, jeho klic¢l a hodnot, je vhodné pouzit cyklus FOREACH

"m

- proménna $klic bude v kazdém béhu cyklu obsahovat nazev klice a proménna $hodnota konkrétni hod

- cyklus FOREACH probihad tolikrat, kolik je prvkd v poli

*/
foreach ($vlastnosti_vyrobku as $klic => $hodnota) {
echo '<p>'.$klic.' - '.$hodnota.'</p>";
}
?>

Pro praci s poli existuje mnoho piikazt a funkei. Pole tak lze napf. tidit, fadit, vyhledavat urcité klice
nebo hodnoty, atd. Mezi nejdiilezit€jsi funkce patii:

e in_array(); - pro vyhledavani hodnot v poli
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e implode(); - pro vygenerovani jednoduchého fetézce z prvki pole, pri¢emz jsou jednotlivé
hodnoty oddéleny vybranym znakem/znaky.
e explode(); - opacny prikaz jako implode — z jednoduchého retézce vygeneruje pole, pricemz
jako oddélovac jednotlivych zaznamt pole je pouzit vybrany znak/znaky.

e unset(); - pro smazani zaznamu v poli

<?php

1

2

3 // vloZzeni klicd a hodnot do asociativniho pole
4 $vlastnosti_vyrobku["hmotnost"] = "@©.5";

5 $vlastnosti_vyrobku["barva"] = "&ernd";

6 $vlastnosti_vyrobku["ean"] = "8523214789631";
7 $vlastnosti_vyrobku["materidl"] = "plast”;

8

9

10 echo '<hl>Priklad funkce in_array();</h1>";

11

12 /*

13 - funkce in_array(); je pouzivana vétsSinou ve spojeni s podminkou
14 - argumentem je vyhledavany retézec a proménna typu pole
15 */

16 if (in_array("cernd", $vlastnosti_vyrobku)) {

17 echo '<p>Vyrobek existuje v Cerné barvé</p>';

18

19 if (!in_array("drevo", $vlastnosti_vyrobku)) {

20 echo '<p>Vyrobek neni drevény</p>';

21 }

22

23

24

25 echo '<hil>Priklad funkce implode();</hl>";

26

27 // funkce implode spoji vSechny hodnoty pole do retézce a oddéli je v nasSem pripadé carkou
28 $seznam_hodnot_pole = implode(", ", $vlastnosti_vyrobku);
29 echo '<p>'.$seznam_hodnot_pole. '</p>";

30

31

32

33 echo '<hl>Priklad funkce explode();</h1>";

34

35 // funkce explode rozdéli fetézec na ¢asti podle uriitého znaku (v nasem piripadé znak |) a hodnot
36 $retezec = "strana 1|strana 2|strana 3|strana 4";

37 $pole = explode("|", $retezec);

38

39 // vypis hodnot pole

40 foreach ($pole as $hodnota) {

41 echo '<p>'.$hodnota.'</p>";

42 }

43

44

45

46 echo '<hl>Priklad funkce unset();</h1>';

47

48 // funkce unset() smaze prvek pole; v nasSem pripadé na treti pozici a hodnotou "strana 3" (indexo
49 unset($pole[2]);

50

51 // vypis hodnot pole

52 foreach ($pole as $hodnota) {

53 echo '<p>'.$hodnota.'</p>";

54 }

55

56

57 ?>

Prehled dalSich funkei pro praci s poli najdete v PHP Manualu -
http://php.net/manual/en/ref.array.php

Funkce
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Funkce v PHP je mozné vyuZzit stejné, jako v jinych programovacich jazycich. Funkce je vlastné cast
kodu, ktera ma vykonavat urcitou specifickou ¢innost. Do funkei se sdruzuje kod, ktery je casto
pouzivan a plni jednoznacény obecny tkol. Funkce tak omezuji duplicitu zdrojového kddu na vice
mistech programu. V PHP je mozno najit funkce preddefinované — jsou zakladni soucasti PHP
balicku a funkce uzivatelské — vlastni funkce napsané programatorem. Preddefinovanych funkci je
velké mnozstvi a celkovy jejich prehled lze nalézt v PHP Manualu: http://php.net/quickref.php
http://php.net/manual/en/funcref.php W3Schools - PHP References:
http://www.w3schools.com/php/default.asp

Vlastni funkce je vhodné pojmenovavat tak, aby bylo zifejmé, jakou ¢innost zhruba provadéji.
Usnadnite tim orientaci v kodu nejen sobé, ale také dalsim programatortm.

1 <?php

2

3

4 /*

5 - funkce je definovana klicovym slovem "function", za nim ndsleduje nazev funkce a jeji parametry
6 - parametry funkce jsou proménné, jez jsou dostupné pouze v dané funkci

7 */

8 function soucet($prvni_cislo, $druhe_cislo) {

9 $vysledek = $prvni_cislo + $druhe_cislo;

10

11 // funkce ma vratit hodnotu proménné $vysledek

12 return $vysledek;

13 }

14

15 echo '<hl>Jednoducha funkce</h2>";

16 // vypis s volanim vlastni funkce soucet(), v zavorce jsou uvedeny parametry, které se automatick
17 echo '<p>Soucet je: '.soucet(8,2).'</p>';

18

19

20

21

22 echo '<hl>Pouziti funkce date();</h2>";

23

24 // priklad pouziti preddefinované funkce date(), kterad v nasem pripadé vrati aktualni letopocet -
25 echo 'Je pravé rok '.date("Y");

26

27

28 ?>

Hlavni informacni zdroje

e PHP Manual - http://www.php.net/manual/en/
e W3schools - http://www.w3schools.com/php/
 http://www.codecademy.com/tracks/php
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