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Zaklady OOP v PHP

Co se v modulu dozvite?

e Cojeto OOP a k ¢emu slouzi objekty?
e Tridy, atributy a metody

e Ukazky objektového programovani

Co je to OOP a k ¢emu slouzi objekty?

OOP je zkratkou pro ,,objektové orientované programovani®. Jedna se o pristup, kterym lze vytvaret
programy nebo aplikace. V soucasné dobé jde o velmi rozsireny zptisob navrhu a vyvoje SW, nebot
umoznuje mimo jiné snadnéjsi rozsireni kodu a vétsi modularitu. Tim padem je i samotny vyvoj
finan¢éné méné narocny.

V PHP lze programovat proceduralné (zptisob programovani, ktery jsme pouzivali v ptikladech do
této doby) nebo objektoveé. Jak jiz samotny nazev napovida, jedna se o programovani, ve kterém
pouzivame tzv. objekty. Objekty jsou béZnou soucasti naseho Zivota, maji svoje vlastnosti a chovani.
Stejnym zplisobem, jak objekty vnimame v normalnim Zziti, pouzivame je i v programovani. Program
je slozen z rtiznych objekti, které maji urcité vlastnosti (atributy) a predepsané zptisoby chovani.

Jako priklad objektu 1ze uvést napriklad auto. Vlastnostmi miize byt napft. barva, typ motoru, vykon
nebo stupen vybavy. Jde o atributy objektu, které do objektu mizeme vlozit nebo je naopak cist.
Zjednodusené receno lze tici, ze jde o urcity druh ,,proménné®, ktera prislusi objektu. Objekt ma také
své chovani — v nasem pripadé umoznuje jizdu vpted, vzad, zatacet nebo napf. svitit. Jde o funkce
(nebo také metody) objektu, které urcuji, co dany objekt umi provadét.

Objektove orientované programovani je charakteristické tzv. zapouzdienim. Nemusime znét to, jak
dany objekt funguje uvnitr, ale pouze tim, Ze mu dodame spravna data, ho miizeme pouzivat a snadno
tak implementovat do naseho programu. V nasem pripadé — nemusime znat to, jak uvnitt funguje
auto, ale vhodnymi vstupy a reakcemi na vystupy objektu miizeme objekt pouZzivat a ovliviiovat jeho
chovani. V praxi tak mizeme vyuzit jiz predpripravené knihovny a vyuzivat je v nasi aplikaci, aniz
bychom museli zkoumat, jak dan4 knihovna uvnitt pracuje.

Tiidy, atributy a metody

Abychom mohli vytvorit né€jaky objekt, musime nejprve vytvorit tzv. tifidu. Zjednodusene se jedna o
formu, podle které bude objekt vytvoren. Tim vznikne konkrétni vyskyt objektu (tzv. instance). Tridu
definujeme v samostatném PHP souboru klicovym slovem ,,class®.

v v/

Pro vytvareni atributti a metod tfidy je nutné si jesté fici néco o tzv. fizeni pristupu. To souvisi s
vlastnosti objektové orientovaného programovani — tzv. zapouzdienim. Zapouzdieni umoziuje ridit
pristup k atributim a metodam z vnéjsiho prostredi (z prostfedi mimo objekt). Pomoci modifikatort
pristupu lze urcit, jaké atributy budou ve tridé verejné pristupné pro ostatni objekty a jaké budou
slouzit pouze danému objektu a ostatni k nim nebudou mit pristup.

Rozlisujeme tfi druhy modifikatort pristupu:

e public - atribut nebo metoda s modifikatorem public je pristupna a viditelna odkudkoliv
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e protected — prvky s modifikatorem protected jsou pristupné pouze ze tiidy, ve které je mame
definovany a také ze trid, které jsou od této tridy odvozeny

e private — prvky s timto modifikdtorem jsou pristupné pouze uvnitt tridy, ve které jsou
definovany

Klicova slova modifikatori pristupu jsou uvadéna pii inicializaci pred nazvem atributu nebo pri
definici metody tridy.

Komunikaci s objektem je v PHP zajisténa pomoci operatoru ,->“ (neplést si s operatorem ,,.=>“ pro
prifazeni prvku v poli). Timto operatorem lze z objektu ziskat hodnotu atributti nebo napf. volat
metody objektl (spoustét funkce objektu).

Atributy, jak uz bylo receno, jsou vlastnostmi objektu a reprezentuji ,proménné® do kterych lze
ukladat nebo z nich ¢&ist data. Ze jde o parametr pozname tak, ze neni za nazvem daného parametru
zavoka (v tom pripadé by §lo o metodu). Pfecteni atributu objektu mtize vypadat nasledovné (viz.
priklad dale):

1 $sirka_grafu = $graf->width;

Naopak metody jsou funkcemi tridy (resp. objektu) a urcuji chovani objektu. Lze jimi napt. ménit
atributy, které jsou definovany ve tiidé a lze je prirovnat ke klasickym funkcim z proceduralniho
programovani. V kddu je pozname tak, ze maji za svym nazvem zavorky (a pripadné uvnitr
parametry, které maji byt metodé predany). Volani metody miize vypadat nasledovné:

1 $graf->setSize(400,200);
Priklad vyuziti predpripravené tiridy ve vlastnim skriptu

Google Chart

Mame definovanou tfidu GoogleChart (piredptipravena knihovna pro vytvoreni grafu z dodanych dat
pomoci sluzby od Googlu — class.googlechart.php) a budeme ji chtit pouzit v naSem programu. PHP
soubor tridy je nejprve nutno do naseho skriptu vlozit pomoci prikazu include() a pak v kédu aplikace
vytvorit novy objekt (instanci tridy) a vlozit potrebné data nasledujicim kodem:

1 <?php

2

3 // vlozeni tridy do skriptu
4 include "class.googlechart.php";
5

6 // vlozeni dat grafu do pole
7 $datagrafu = array(

8 array('200' => 'Leden'),
9 array('50' => 'Unor'),

10 array('120' => 'Brezen'),
11 array('330' => 'Duben'),
12 array('150' => 'Kvéten')
131 );

14

15

16 // vytvoreni objektu $graf (instance tridy GoogleChart)
17 $graf = new GoogleChart();

19 /*

20 zavolani metody tridy GoogleChart pro nastaveni typu grafu

21 "lc" - spojnicovy, "1ls" - spojnicovy bez os, "bvs" - svisly sloupcovy, "p" - 2D kolacovy,
22 */

23 $graf->setType('p');

p3" -

25 // zavolani metody pro nastaveni atributu width a height ve tride GoogleChart
26 $graf->setSize (400, 200);

28 // vlozeni dat do objektu
29 $graf->insertData($datagrafu);
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// zavolani metody pro vykresleni grafu
echo $graf->render();

?>

Knihovna pro praci s databazi

Dalsim prikladem miiZe byt jedna z predpripravenych tfid, ktera ulehcuje praci s databazi. Jeji
specifikaci a dokumentaci 1ze najit na http://code.google.com/p/edb-php-class/

VLoONOATUVTA WNE
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<?php

// vlozeni tridy do skriptu
include("class.edb.php");

// vytvoreni nového objektu $db
$db = new edb('localhost', 'root', '', 'gml');

// ukazka SELECTu jednoho radku z tabulky a vypis hodnot

$result = $db->1ine("SELECT * FROM uzivatele WHERE id = '2' LIMIT 1");
echo $result['jmeno'];

echo $result['prijmeni'];

// ukadzka SELECTu vice pradkd tabulky s vypisem
$result = $db->q("SELECT * FROM uzivatele LIMIT 5");
foreach($result as $a){
echo $a['jmeno']." '.$a['prijmeni']." '.$a['login'].' '.$a['mail']."'</br>";

// ukazka SELECTu jednoho sloupce a radku tabulky s vypisem
$name = $db->one("SELECT jmeno FROM uzivatele WHERE id = '3' LIMIT 1");
echo $name;

// ukdzka vlozeni radku do tabulky
$db->insert('uzivatele', array('mail'=>"'neco@mail.cz', 'jmeno'=>"'Honza', 'prijmeni'=>"'Novak'));

// ukazka udpravy radku tabulky

$db->update('uzivatele', array('heslo'=>'heslo2','jmeno'=>"'Eduards'), array('id'=>'3"','mail'=>"mail

?>

Odeslani e-mailu pomoci PHPmailer

viz také modul Navrhové vzory v PHP

VLOoONOATUVTA WNE

10
11
12
13
14

<?php
require 'class.phpmailer.php';

// vytvoreni nové instance PHPMaileru
$mail = new PHPMailer();

$mail->IsSMTP(true); // odeslani pres SMTP protokol
$mail->Mailer = "smtp";
$mail->Host = "smtp.seznam.cz"; // specifikace SMTP serveru

$mail->SMTPAuth
$mail->Username
$mail->Password

true; // vyzadovani SMTP autentifikace
"neco@seznam.cz"; // SMTP uzivatelské jméno
"123"; // SMTP heslo
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15 $mail->CharSet = "utf-8"; // kédovani e-mailu

16 $mail->From = $ POST['mail']; // odchozi e-mailovd adresa
17 $mail->FromName = $ POST['jmeno']; // jméno odesilatele

18 $mail->AddAddress("neco@seznam.cz"); // prijemce

19 $mail->AddReplyTo($ POST['mail']); // e-mail pro odpovéd
20

21 $mail->IsHTML(false); // e-mail bude odeslan jako cisty text
22

23 | $mail->Subject = "KONTAKTNI FORMULAR - ".$ POST['jmeno']; // predmét

24 // text e-mailu

25 $mail->Body = "E-mail z webového formulare\n\nKontaktni osoba: ".$ POST['jmeno']."\nE-mail: ".$
26

27 // odeslani e-mailu a kontrola chyby odeslani

28 if(!$mail->Send()) {

29 echo "E-mail se nepodarilo odeslat: " . $mail->ErrorInfo;
30 } else {

31 header("Location: index.php?kontakt=1&zprava=odeslano");
32|}

33 ?>

Kompletni priklady véetné vkladanych souborii ke stazeni najdete zde
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