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Prehled moznosti integrace multimédii do WWW stranek

Co se v modulu dozvite?

e Jaka multimédia pouzivime na webu
e Na jaké miizeme narazit problémy pti integraci multimédii
e Zakladni zptisoby integrace multimédii

e Ukazky integrace multimédii

Jaka multimédia pouzivame na webu?

Pokud mluvime o multimédiich na webu, lze mluvit o videu, hudbé (zvuku) nebo animacich. Tyto tri
typy multimédii doplnuji obsah webovych stranek a prinasi navstévnikim lepsi uzivatelsky zazitek.
Nékteré druhy informaci jsou tak efektivnéji prezentovany, ¢imz ziskavaji vyssi informacéni hodnotu.
Pro nase potreby si ukaZeme nejen integraci téchto typti multimédii, ale pripomeneme si i integraci
klasickych obrazki nebo tireba webovych pisem.

Na jaké muzZzeme narazit problémy?

Stejné jako u samotného navrhu zdrojového kodu webu je nutné prihliZet k interpretaci kddu rtznymi
prohliZeci, je tomu stejné i u integrace multimédii. I kdyz se vzajemna kompatibilita co do podpory
webovych standardi v posledni dobé zlepsila, stale jsou mezi prohlizeci rozdily a rtizna podpora pro
interpretaci nejen multimedialniho obsahu stranky.

Prikladem miize byt napr. standard HTML5 a odlisSna podpora HTML elementii nejen mezi riznymi
prohlizeci, ale také samotnymi jejich verzemi. Na strance http://www.caniuse.com lze najit porovnani
podpory daného elementu v prohlizeéich.

Dals$im problémem, ktery se se spravnym fungovanim multimedialniho obsahu na strance muze pojit,
je nutnost instalace dodate¢nych plugint do webového prohlizece. Jako priklad lze uvést napt. Adobe
Flash Player, QuickTime ¢i Microsoft Silverlight. Nékteré typy prohlize¢t neumoznuji instalaci
pluginu provést nebo nejsou pro danou platformu dostupné. Jedna se predevsim o nékteré mobilni
prohlizece. Proto je treba dobre zvazit, zda je pouziti dané technologie vhodné a nabidnout uzivateli
pripadnou alternativu.

Zakladni zptisoby integrace multimédii

Obecné lze tici, ze multimédia lze do webové stranky integrovat témito zakladnimi zptisoby:

e nativni podporou prohliZzece pro dany multimedialni HTML element (napt. element <img> pro
vloZeni obrazku)

e pouzitim javascriptu nebo nékterého JS frameworku v kombinaci s HTML elementy (napf.
skript http://www.htmlsmedia.info pro sjednoceni podpory HTMLj5 tagt pro vloZeni videa a
audia)

e instalaci pluginu do webového prohlizeée (napf. plugin pro podporu Flashe)

V tomto poradi lze doporucit i uvazovani o integraci multimédii. Nejprve je vhodné vyuzit prostredki,

které prinasi samotné prohlizece a standardy HTML. Pri vétsich rozdilech nebo problémech s

kompatibilitou mezi prohlizeci je pak vhodné ptistoupit k podporie téchto prvkti pomoci javascriptu a
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vhodnych frameworki (resp. jejich pluginti). Tim 1ze dosahnout sjendoceni podpory pro potiebny
HTML element. V posledni rade€ je pak treba pristoupit k reseni, které vyzaduje instalaci nékterého
externiho pluginu. Tyto druhy multimédii v§ak spolu nesou komplikace v podobé problematického

indexovani, omezené podporte prohlize¢t ¢i platforem a predev§im nutnost stazeni a instalace
dodate¢ného SW, coz predstavuje pro uzivatele stranky nejen ¢asovou komplikaci.

Ukazky integrace multimédii

Obrazky

Do HTML kodu lze obrazky vkladat jednoduse pomoci tagu <img>. Tento tag je podporovan ve vSech
béznych prohlizecich a neni tak tieba si lamat hlavu se vzajemnou kompatibilitou. Zapis kodu miize
vypadat nasledovné:

1 <img src=“mujobrazek.jpg® alt=“Profilova fotografie“>
Jako atribut 1ze samoziejmeé doplnit i atribut tfidy nebo stylu pro stylovani pomoci CSS.

Nékdy se muze hodit vlozeni obrazku na pozadi uré¢itého HTML prvku. To lze jednoduse provést
pomoci CSS styl napf. takto:

CSS kod:
1 div.obrazek {
2 width: 300px;
3 height: 200px;
4 | background-image: url('mujobrazek.jpg');
5 background-repeat: no-repeat;
6 background-position: center center;
70}
HTML kod:

1 <div class="“obrazek“>Tento text bude umistén v elementu s obrdzkovym pozadim</div>

Webova pisma

Webova pisma lze do stranky vlozit nékolika zptsoby.

Tim nejzakladn€éjsim je vyuziti systémovych pisem a stylovani pomoci CSS. Tento zptisob ma vsak
hlavni nevyhodu v tom, ze dané pismo musi byt na pocitaci instalovano, aby ho mohl prohlize¢ pouzit
pro zobrazeni. V opa¢ném pripadé bude pouzito pismo defaultné nastavené, coz miize zptsobit
znac¢né problémy s layoutem stranky a designem. Proto je doporuceno pouzivat v CSS deklaraci pisem
nékolik alternativ, pricemz se bude jednat o pisma bézna a na vétsin€ pocitaci dostupna (Arial,
Verdana, atd.).

Priklad CSS zapisu
1 hl {
2 font-family: Verdana, Arial, sans-serif;
3 font-weight: normal;
41}

Dalsim zptisobem je pouziti externich fonti, které pomoci CSS vlozime do stranky. Zde je potieba
brat v tvahu podporu riiznych formatt pisem riiznymi prohlizeéi. Proto je deklarace slozena z
nékolika soubort stejného pisma. Nastésti tviirci webovych pisem na toto pamatuji a fonty urcené pro
web jsou jiz dodavany v pottebném balicku forméati. Pouzit 1ze volné dostupné webové fonty nebo
napft. placenou sluzbu spole¢nosti Adobe — Typekit https://www.typekit.com . Vkladat externi fonty
Ize i pomoci javascriptu a specidlni knihovny zvané Cufon. Navod a specifikaci naleznete na
http://cufon.shoqolate.com
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Priklad CSS zapisu

1 @font-face {

2 font-family: 'MojePismo’;

3 src: url('fonty/pismo.eot');

4 src: url('fonty/pismo.eot?#iefix') format('embedded-opentype'),
5 url('fonty/pismo.woff') format('woff'),

6 url('fonty/pismo.ttf') format('truetype'),

7 url('fonty/pismo.svg#svgFontName') format('svg');
8| }

9

10 | hl {

11 font-family: 'MojePismo', Arial, sans-serif;

12| }

Pomérné jednoduchy zpiisob, jak vyuzit potencial pisem v designu stranky, je vyuzit sluzby
spole¢nosti Google — Google Fonts. Ta umoznuje vlozit do stranky pomoci jednoho radku kodu
pozadované pismo a v CSS ho pak dale pouzivat. Galerii fontli naleznete na
http://www.google.com/fonts

Priklad vlozeni pisma z Google Fonts

1 <link href="http://fonts.googleapis.com/css?family=0Open+Sans+Condensed:300&subset=1atin,latin-ext"' r

Af uz se jednéa o jakoukoliv metodu vkladani pisem, je tieba davat pozor na to, aby font podporoval
ceské znaky. Ne kazdé pismo obsahuje celou znakovou sadu véetné ¢eské diakritiky.

Animace

Dlouhou dobu byly pro animace doménou animované GIF obrazky nebo pozdéji animace vyrobené ve
Flashi. V soucasné dobé€ se spise designeri vydavaji smérem k vyuzivani CSS stylovani (které ve své
nové verzi zacalo podporovat neékteré druhy moznosti animaci prvkii) nebo pouziti javascriptu. U
animaci pomoci CSS vyvstava opét otazka vzajemné kompatibility s riiznymi prohliZeci. Jako
vhodnou alternativu je mozné pouzit prave javascriptovou knihovnu — napt. doplné€k pro jQuery
http://ricostacruz.com/jquery.transit

Animaci vytvorenou pomoci Flashe (¢i obdobné technologie) je mozné do stranky vlozit pomoci
béznych HTML elementii. Fungovani vsak vyzaduje pritomnost doplitkového pluginu v prohlizedi.

Ukazka integrace Flashe v HTML 4.01

1 <object data="flashanimace.swf" type="application/x-shockwave-flash" width="200" height="200">
2 <param name="movie" value=" flashanimace.swf">

3 <p>Nemate nainstalovany Flash plugin</p>

4 | </object>

Ukazka integrace Flashe v HTML5

1 <embed src="flashanimace.swf" width="200" height="200" wmode="transparent">
Vkladani videa
Vkladani videa se stalo spolu s nastupem HTML5 o néco prijemnéjsi zalezitosti. Diive bylo nutné
vyuzit nékterou z video sluzeb (napt. Youtube) nebo vyuzit nékterého externiho pluginu pro zobrazeni

videoprehravace na strance (Flash player, Real Player, QuickTime, atd.). HTML5 obsahuje
samostatny tag pro vkladani videa na web: <video></video>

Aby véc nebyla tak snadna, je zde samoziejmé ne€kolik zadrhelii, které mohou pri pouziti této metody
nastat.
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Prvni z nich je problém s podporou riiznych video formata a kodekt riznymi prohlizeci. Tag <video>
</video> je sice pouzitelny u vétSiny modernich prohlizecti, ale riizné prohlizece podporuji jimi
zvoleny video format. V disledku je tak tireba uvadét né€kolik zdrojt videa v riznych forméatech, aby
bylo zajisténo prehrani videa vétSinou uzivateli. Podporované formaty vs. prohliZece lze najit napft.
na http://www.w3schools.com/html/html5_video.asp . Video je tak nutné prevést do tii riznych
format — MP4, WebM a Ogg (viz. W3Schools).

Dals$im problémem je rtizné zobrazeni ovladacich prvki a vzhledu prehravace napri¢ webovymi
prohlizeci. Nékteré vlastnosti je mozné upravit pomoci CSS nebo napsanim vlastnich ovladacich
javascriptovych metod. Specifikaci tagu pro vkladani videa a jeho atributy je mozné najit napr. na:
http://www.w3schools.com/tags/tag_video.asp . Ovladani udalosti pak na:
http://www.w3schools.com/tags/ref av_dom.asp

Ukazka HTMLj5 videa
1 <video id="videol" width="640" height="360" preload controls>
2 <source src="video.mp4" type='video/mp4; codecs="avcl.42EQ1E, mp4a.40.2""' />
3 <source src="video.ogv" type='video/ogg; codecs="theora, vorbis"' />
4 <source src="video.webm" type='video/webm; codecs="vp8, vorbis"' />
5 </video>

Javascript a video

Pro lepsi stylovani a prizptisobeni prehravace umisténého na strance je vhodné pouzit opét nam
znamy javascript. Piikladem miiZe byt pirehravac, ktery kombinuje prvky HTML5 s javascriptem a
umoznuje lépe prizptisobovat vzhled i samotné udalosti v kodu stranky — Flowplayer
http://flowplayer.org . Je dostupny jak ve free verzi, tak v placené. Ukazky implementace najdete na
strance http://flowplayer.org/demos nebo http://demos.flowplayer.org .

Pomoci specidlniho nastroje Designer je pak mozno Flowplayer prizptisobit pozadavkiim vasi stranky
ijejimu designu. Nastroj naleznete na http://flowplayer.org/designer

Vyuziti video serveru

Nejjednodussim zptisobem, jak na svoji stranku vlozit video (kromé ptimého HTML odkazu na
zdrojové video), je vyuzit znamych video servert (Youtube, Vimeo, a dalsi).

Jejich vyhodou je, Ze se nemusite starat o to, v jakém prohlize¢i bude video zobrazeno a v jakych
formatech ma byt dostupné uzivatelim. V neposledni fadé se pak neni tieba starat o zajisténi
potiebné infrastruktury serveru, bude-li vase stranka generovat vysoké naroky na prenosovou
kapacitu. Nevyhodou jsou pak omezené moznosti ovladani udalosti (je nutné osvojit si API kazdého
video serveru), omezené moznosti vzhledu prehravace, umisténi videa na cizi server nebo umisténi
reklamy.

Youtube

Youtube v souc¢asné dobé pro vkladani videa na stranku pouziva tag <iframe></iframe>. Video musi
mit po nahrani na Youtube povoleno vkladani na cizi web. Ukazka kodu pro vlozeni videa ze serveru
Youtube:

1 <iframe width="560" height="315" src="//www.youtube.com/embed/QEF_vjzFwlw" frameborder="0" allowfull
2 | Vyuziti video serveru Vimeo je podobné, jako u Youtube a ostatné jako u dalSich video serverd.
3 <iframe src="http://player.vimeo.com/video/72104173" width="500" height="281" frameborder="0" webkit.

Vkladani audia
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Pro vkladani audia na web plati podobna pravidla, jako v predchozi kapitole pro video. HTML5
obsahuje specialni tag <audio></audio>, ktery zajisti zobrazeni prehravace, jez podporuje konkrétni
webovy prohlize¢. Podobné jako u videoprehravace plati, Ze vzhled prehravace je v kazdém prohlizeci
odlisny.
Podpora audio formati je taktéz riizna. Nejcastéji je podporovan format MP3, OGG a WAW. Piehled
podpory jednotlivych formatt Ize nalézt napt. na http://www.w3schools.com/html/htmls_audio.asp

Ukazka vlozeni audia pomoci HTML5

1 <audio controls>

2 <source src="zvuk.ogg" type="audio/ogg">

3 <source src="zvuk.mp3" type="audio/mpeg">

4 | Vas prohlize¢ nepodporuje HTML5 audio element.
5 </audio>
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